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De speler aan de beurt
pakt de bovenste groene of lichtblauwe kaart, en:
- draait hem om en voert de opdracht uit, of
- legt hem op een leeg vak, of
- vervangt een kaart en draait de oude om
- legt hem onderop de stapel (beurt voorbij!)

Rollen in het spel
Alle rollen worden uitgedeeld aan het begin van het spel:
- de spreker laat de anderen spreken
- de schrijver maakt de ideeën met pen en papier concreet
- de helper reikt anderen aan wat ze nodig hebben
- de rechter bevordert een eerlijk en correct spelverloop
- de verbinder zorgt dat iedereen erbij hoort
- de tijdgever zorgt voor een prettig  ritme van het spel
- de nar brengt humor en lichtheid


